PORTUGUESA

é’ REPUBLICA |mwo (
a

Iniciacao a Programacao
no 12 Ciclo

(2017/2018)



Agrupamento de Escolas do Forte da Casa

indice

e =T e [V L= ok [ J RO RTRURR
Yol 0 Yo T e (o N o] f o] 1] o JPU TP
oY [ ol oTTe F=T o =T ol o TR SURE
(0o T [ol =1 | o LSOO P PRSP OT R PPRRP
0] o T =1 41V LU
VI deTe [o] loYe{ - I I T { - L =Y ={ - [T P SR
FAN 4ol ] =Tl 1T SRR

Avaliagao da aprendiZagem ..oo.ueeee it e e et e e e b e e e e araeee s



Agrupamento de Escolas do Forte da Casa

Introducao

A Comissdo Europeia considera importante a capacitagao digital, tanto para o mundo
do emprego como para a vida quotidiana, sendo as Tecnologias de Informacdo e

Comunicagao (TIC) potenciadoras de crescimento e inovagao.

A iniciagdao a aprendizagem da programacgdao desde o 1.2 Ciclo do Ensino Basico
promove um conjunto alargado de capacidades, nomeadamente, o trabalhar em
equipa, a estruturacdao e organizacao de ideias, a criatividade, o espirito critico, a

resolucao de problemas, o pensamento analitico e a atencdo aos detalhes.

Equipa e recursos

Equipa

A equipa do projeto é constituida pelos docentes, do grupo disciplinar 550
(Informatica), Maria Conceicdo Vilhena, Maria Cristina Pereira, Rosdria Feijdo Santos e

Carlos Pacheco.

Turmas e niveis

O projeto envolvera alunos de 8 turmas, do 32 e 42 ano: 32 A, 32B,39C, 32D, 42A, 42

B,42Ce4°D.

Sessoes / duracao

Cada turma terd uma sessdo por semana, com a dura¢ao de 60 minutos.
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Recursos do projeto

Os recursos sao uma mais valia para a implementagao do projeto.

Equipamento informatico:

e 18 Magalhaes

e 12 Computadores (desktop)
e Videoprojector

e |mpressora

Aplicag0es:

e Windows 7

e Microsoft Office
e Movie Maker

e Kodu

e Scratch

e Browser (Internet Explorer, Mozilla Firefox, Chrome)
Outros recursos:

e Papel

e Material de escrita, recorte, colagem
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Projeto pedagdgico

A implementagdo de novas metodologias de trabalho no processo de
ensino/aprendizagem, através da inovacdo e do enriquecimento dos meios e

processos utilizados, contribui para melhorar a qualidade do ensino.

Conceitos

O pensamento computacional é uma forma de organizar ideias, em busca de uma
solucdo para a resolu¢ao de um problema.

A introducdo do pensamento computacional na escola constitui um tépico relevante
na discussdo sobre as competéncias que os alunos devem adquirir ao longo da sua
escolaridade, tendo em vista os cendrios de futuro no que diz respeito ao
desenvolvimento social e econdmico.

As inovacles tecnoldgicas ganharam espaco na sociedade atual. O desenvolvimento
tecnoldgico pode ser questiondvel mas ndo pode ser contorndvel. Assim, a escola deve
adaptar-se para dar resposta as novas necessidades da sociedade da informacao,
estando sujeita a uma grande evolugcdo. A funcdo da escola é tornar o processo
ensino/aprendizagem divertido, explorando o pensamento critico, a criatividade, a
imaginacdo e a liberdade de expressdo para atingir os fins.

O desenvolvimento tecnoldgico influenciou a sociedade atual, alterando os habitos dos
alunos. A utilizagdo de novas ferramentas em sala de aula ird incentivar o aluno ao
estudo e a desenvolver uma maior autonomia.

O recurso as novas tecnologias assume um papel primordial como instrumento
facilitador na gestdo do conhecimento.
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Objetivos

Este plano pretende atingir os seguintes objetivos:

e Conhecer conceitos basicos fundamentais na area da programacao.

e (Criar atividades para resolver problemas com recurso ao pensamento
computacional.

e Promover o desenvolvimento de competéncias na utilizacdo das tecnologias da
informacdo e comunicacdo que permitam uma literacia digital generalizada,
tendo em conta a igualdade de oportunidade e coesao social.

e Promover a autonomia, a criatividade, a responsabilidade, bem como a
capacidade para trabalhar em equipa na perspetiva de abertura a mudanca, a
diversidade cultural e ao exercicio de uma cidadania ativa.

e Fomentar o interesse pela pesquisa, pela descoberta e pela inovacgdo a luz da
necessidade de fazer face aos desafios resultantes.

e Desenvolver capacidades para utilizar adequadamente e manipular aplica¢gbes
informdticas, nomeadamente em articulagdo com as aprendizagens e
tecnologias especificas das outras areas de formacao.

e Desenvolver programas para a construcdo de jogos.

e Analisar a informacdo disponivel, recolhida no ambito de um trabalho
especifico.

e Criar um produto de forma colaborativa e com uma tematica definida, com
recurso a ferramentas e ambientes computacionais apropriados a idade e ao
estddio de desenvolvimento cognitivo dos alunos, instalados localmente ou
disponiveis na Internet, que desenvolvam um modo de pensamento
computacional, centrado na descricdo e resolucdo de problemas e na
organizacgao légica das ideias.

e Desenvolver competéncias interdisciplinares.

e Aplicar estruturas de controlo no desenvolvimento de programas.

e Utilizar uma metodologia de projeto para a contribuicdo da resolucdo de
problemas interdisciplinares.

e Utilizar de forma segura e responsavel ferramentas de comunicacdo a
distancia.

e Promover as praticas inerentes as normas de seguranca dos dados e da
informacao.

e Promover as praticas que estejam relacionadas com os condicionalismos das
profissdes da drea da informatica, nomeadamente a ergonomia e a saude
ocular.
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Metodologias e estratégias

O uso de computadores como um meio de interacdo social é uma forma propicia para
a crianca construir o seu préprio conhecimento. A utilizacdo da tecnologia no processo
de ensino/aprendizagem ganha dinamismo, inova¢do e poder de comunicagdo. As
tecnologias facilitam e estimulam o processo de ensino/aprendizagem.

Metodologias e estratégias a utilizar:

e Criacdo de atividades para o conhecimento de conceitos fundamentais.

e Promocdo do pensamento critico, utilizando ferramentas tecnoldgicas
disponiveis para proporcionar uma escola de qualidade e em simultaneo
aumentar a literacia digital.

e Demonstracdo pratica de procedimentos.

e Discussdo de ideias/subtemas para projetos a desenvolver pelos alunos.

e Pesquisa de informacdo na Internet, de acordo com uma temadtica pré-
estabelecida.

e Aplicacdo pratica e contextualizada dos conteudos, experimentacdo, pesquisa e
resolucao de problemas.

e Trabalho em grupo.

e Participacdo dos alunos em projetos, na resolucdo de problemas e de exercicios
gue abordem temas de outras areas disciplinares.

e Realizacdo de pequenos projetos que permitam ao aluno encarar a utilizacdo
das aplicacGes informdaticas ndo como um fim em si, mas, pelo contrario, como
uma ferramenta poderosa para facilitar a comunicacdo, o tratamento de dados
e a resolucdo de problemas.

e Apresentacgao e partilha dos projetos desenvolvidos.

e Adocdao de uma metodologia orientada para a pratica, para a experimentacao e
para a pesquisa, flexivel e ajustdvel as diferentes situacbes e fases da
aprendizagem.

Articulacoes

A articulacdo da programacdo com outras areas disciplinares ira permitir o
desenvolvimento das vdrias competéncias, solidificando contelddos, objetivos e
estratégias adequadas ao nivel de ensino e ao grupo/turma. Assim sendo, a articulagdo
é fundamental para uma aprendizagem significativa e para a melhoria dos resultados

escolares.
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Os alunos devem ser estimulados para a utilizacdo das tecnologias de informacdo e
comunica¢do, de forma transversal. Como o conhecimento gera conhecimento, o

aluno é ele préprio o promotor do seu saber.

Avaliacdao da aprendizagem

A avaliacdo é parte integrante do processo ensino/aprendizagem. Os métodos de
avaliagdo ocupam um espaco relevante no conjunto das praticas pedagdgicas aplicadas
ao processo de ensino/aprendizagem. A avaliacdo descreve que conhecimentos,
atitudes ou aptidGes os alunos adquiriram, ou seja, que objetivos do ensino ja
atingiram num determinado ponto de percurso e que dificuldades estdo a revelar
relativamente a outros.

A avaliacdo tem uma intencdo formativa e de caracter continuado, permitindo
ajustamentos no processo de ensino. E necessaria ao professor, para procurar meios e
estratégias que possam ajudar os alunos a resolver as suas dificuldades, e é necessaria
aos alunos, para se aperceberem das suas dificuldades e tentarem ultrapassa-las com a
ajuda do professor e com o seu préprio esforgo.

A avaliacdo sera de cardcter formativo, permitindo constatar se os alunos estdo a
atingir os objetivos pretendidos, verificando a compatibilidade entre tais objetivos e os
resultados efetivamente alcancados durante o desenvolvimento das atividades
propostas.



