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M Conteudos Programaticos Obj. Especif./Metas C. Estratégias Recursos Mod. N I.ﬂde Aulas
Avaliacao Prev.
Fundamentos do script: Tomar conhecimento do programa em
Script assist. detalhe, para poder usa-lo como Analise do Bibliografia Avaliagdo Ref.
Acdes. ferramenta de animagéo e componente Textos e material continua: 34
Associar a¢des. como ferramenta de autor. audio em audiovisual de apoio o horas
Atribuir acdes. projetos e Observagdo direta;
% Colocar agoes: produtos Equipamento de _
s, Adicionar agdes a timeline. Criar contetidos para CD/DVD, assim audiovisuais. captacao, edicdo e egi?i:‘g:"::;;gtgo
= Adicionar a¢des a botdes. como para distribuigdo na Internet. reprodugléo desome trabalho
:: Adicionar a¢des a movie clips. ) video N
a Acbes mais usadas: Concecgdo de pratico 46
o Paragem da timeline. Tomar conhecimento do ambiente de projeto de Computadores individual. aulas
9 Alterar a sequéncia de reprodugéo: trabalho do programa, estudando como sonoplastia para Adobe After Effects e
& Nomes e frames. funcionam os seus elementos principais. um produto outro software Autoavaliagdo
£ Go-to. audiovisual. especifico.
é Carregar conteudos externos. Heteroavaliagao
I Som e video: Criar animagdes utilizando os Internet
i Consideragdes. comportamentos existentes em livrarias. Desenvolvimento Trabalho de
el Importar sons. Incorporar interagdes nas aplicagdes. e apresentacao Scanner Projecto
8 Propriedades do som. de trabalho 60%
K Adicionar som na timeline. pratico. Impressora
o Efeitos. Apresentagao
z Carregar um som. Projetor e Defesa
Incorporar video. 30%
Importagao e compressao.
DPS

10%
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Conteudos . , - Mod. el. de Aulas
M ‘o Obj. Especif./Metas C. Estrategias Recursos .~
Programaticos Avaliagao Prev.
Normas e conceitos de Aplicar efeitos graficos em video. Analise de exemplos de Material de Avaliagdo continva: Ref.
design para o suporte Clips e de outros filmes desenho/registo 35
televisao [video] de curta duragao. Observacdo direta; horas
Conceitos de compressao e Utilizar grafismo ilustracdo animacdo 2D/3D Equipamento Desenvolvimento e
optimizacdo de video. em suporte video. L de estudio apresentacdo de
Importacdo de ficheiros Realizacdo de trabalho pratico
video. Utilizar dudio para sonoriza¢do das pecas de video. exercicios praticos Computadores individual.
Interligacdo com um tematicos.
programa de edi¢do de Adquirir conhecimentos que permitam animar Scanner Autoavaliagdo 47
aulas

Ne°10 (opg¢ao 6) — Pos-Producao de Video

imagem (criagdo de
grafismo).

Planos. Luz.
Camadas.
Perspectiva.
Animagao.
Coordenadas.
Sincronismo sonoro.
Titulos e insercdo de
caracteres. Mascaras.
Composigdo geral.

grafismo, imagem e video.

Utilizar movimentos de cdmara e camadas para
simular espacos tridimensionais.

Utilizar efeitos de luz para simular espagos
tridimensionais.

Trabalho de projecto:
Pos-produgdo de um
video dado.

Apresentacdo / defesa
dos projetos.

Softwares de edicdo
de video, de dudio e
de pos-producdo

Auscultadores

Projetor

Suportes multimédia
[CDeDVD]

Heteroavaliacdo

Trabalho de Projeto
60%

Apresentacao
Defesa
30%

DPS
10%
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. - . , - Mod. el. de Aulas
M Conteudos Programaticos Obj. Especif./Metas C. Estrategias Recursos .~
Avaliagao Prev.
Normas e conceitos de design para o suporte Compilar vérios media. Material de Avaliagéo continua: Ref.
televisio: Visionamento de solucoes desenho/registo 35
exemplificativas de Observacdo direta; horas
Conceitos de compressdo e otimizacdo de video. estruturas de navegagao e Desenvolvimento e
Importagao de ficheiros video. Conceber uma interface baseada | menus. Computadores apresentacao de
Codificagdo de ficheiros audio e video para o em menus. trabalho pratico
formato MPEG2. Scanner individual.
Interligagdo com um programa de edi¢do de
imagem (criagdo de grafismo). Criacdo de um DVD como Autoavaliacao 47
Estudo e conce¢do de um organograma, que Integrar num suporte multimédia | produto interativo. Adobe Encore e software aulas

Ne°11 (op¢ao 3) — Ferramentas de Autor Il

demonstre a arquitetura de informagdo do
produto.

Criagdo de menus e interface.

Criagao de capitulos.

Criagao de menus animados.

Transi¢ao entre menus.

Legendagem.

Gravacao final do produto em suporte DVD.

interativo os componentes: video
—som, imagem estatica.

Gravar o produto final em
suporte digital [DVD].

Apresentacdo / defesa
dos projetos.

complementar
considerado necessario
a producgdo e tratamento
dos conteudos.

Projetor

Heteroavaliacdo

Trabalho de Projeto
60%

Apresentacao
Defesa
30%

DPS
10%
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M Conteudos Programaticos Obj. Especif./Metas C. Estratégias Recursos Mod. e I.ﬁde Aulas
Avaliagao Prev.
Gestao de conteudos: programas CMS. Tomar conhecimento e compreender as Material de Avaliagdo continua: Ref.
principais tecnologias para suporte de Tomar contacto com desenho/registo 34
Manipulagio de dados em websites paginas dindmicas para a Web. programas CMS Observagao direta; horas
dindmicos: online. Desenvolvimento e
Insergao de dados; Criagdo do formulario de | Utilizar um servidor (espago para apresentagdo de
inser¢do de dados; Validagdo dos dados publicacdo e acesso remoto) e Computadores trabalho pratico
introduzidos; Selecdo dos dados a serem estabelecer ligagdes com bases de dados. | Instalagdo do software individual.
alterados; Testes; Atualiza¢des; Eliminacdo e ficheiros necessarios Scanner
de dados; Base de dados com informagao Processar dados de um formulario. no servidor. Autoavaliagao 46
aulas

Ne°12 (op¢ao 5) — Aprofundamento de Edicao Web

sobre os utilizadores; Pagina inicial; Registo
de utilizadores; Formulario de registo;
Validagao do preenchimento dos campos;
Gestdo de erros; Autenticacao de
utilizadores; Validagao do utilizador;
Campos de preenchimento obrigatdrio;
Restricdo de acessos; Edicdo dos dados do
utilizador; Utilizagdo de cookies.

Upload de ficheiros e utilizagao de
imagens.

Teste de funcionamento da pagina.

Estabelecer mecanismos de autenticagdo
de utilizadores.

Desenvolver paginas de pesquisa (simples
e avancgadas).

Conceber sistemas de gestdo de dados
(inserir, atualizar e apagar dados).

Acrescentar elementos multimédia onde
tal seja relevante, com plena consciéncia
das limita¢oes do meio.

Criar e geriruma
pagina com a
utilizagdo de um CMS.

Apresentacao / defesa
dos projetos.

Joomla! e software
complementar
considerado necessario
a producdo e tratamento
dos conteudos.

Projetor

Heteroavaliacdo

Trabalho de Projeto
60%

Apresentacao
Defesa
30%

DPS
10%




