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Planificagdo Anual 2017/2018 — Curso Profissional de Técnico de Multimédia, PROJETO E PRODUCAO MULTIMEDIA — 122 ANO

Mddulo 1 — Gestao e Implementagao de Projetos

Conteudos Objetivos Atividades Recursos | Modalidades N2 de
e tempos
Instrumentos | previstos
de avaliagdo | Calendari
zagao
Metodologia projetual — método Caraterizar as diferentes fases Ex.p05|gao comparada de dlferej'ntes Equ!pa.mento Trabalho de 40 aulas
de resolucdo de problemas de elaboragdo de um projeto mlcroestruturas da metodologia audiovisual projeto (30 horas)
Carateristicas e estrutura de um p.rOJetua~I i . Computador 70 %
projeto multimédia Con.hecer a e.strlut.ura de um Slmulagao de metc.)do prOJe'fuaI Internet Set 2017
. projeto multimédia aplicado a um projeto anterior dos ~

Andlise e planeamento Apresentagdo/ a

— Requisitos do utilizador final aIuno§ - . Docum.entos Defesa out 2017

— Requisitos funcionais principais | Caraterizar as diversas fases de Expo.slg?o.da estrutura de um projeto d? apoio | 20%

— Plano de trabalho um projeto multimedia mUItlm?dlaN . B|b||o$r.af|a

. ] Caraterizacdo das diversas fases de especifica

Design e prototipagem Criar os documentos de suporte | ym projeto multimédia DPE

— Conceptualizagdo das diversas fases de o . Softwarede | 107

— Design funcional e protétipo 1 | implementag3o de um projeto P|a'|’“_f'C?3?0 simulada de um projeto gestio de

— Desi Acni 5tino 2 multimedia: )
|mp|e?§f:t;igglco e prototipo UtiI.izar um programa de gestao — anélise e planeamento; ;)r(;:etos

_ Vers3o Alfa projetual — design e prototipagem; an;’:s;(:io

—Vers3o Beta Calendarizar e orgamentar um — produgdo/implementacdo a0

—Vers3io Gamma projeto Friagéo de do~cumento§ de suporte a desenvolvi
Teste Conceptualizar um projeto final |mp|ementaNgao do projeto . mento dos
Manutenco e suporte Apresentacdo e defesa dos projetos projetos

Executar o design funcional e
técnico
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Planificagdo Anual 2017/2018 — Curso Profissional de Técnico de Multimédia, PROJETO E PRODUCAO MULTIMEDIA - 122 ANO

Maddulo 2 - Projeto 1

Conteudos Objetivos Atividades Recursos Modalidades N2 de
e tempos
Instrumentos | previstos
de avaliagdo | Calendari
zagao
Metodologia e gestdo de Elaborar um projeto Escolha de tema(s)/problema(s) para o projeto Eq:!pamenlto Trabalho de 59 aulas
projetos multimédia audiovisual, exequivel, de Anaélise e planeamento :éu Iov':uj projeto (44 horas)
- A ~ omputadores
Técnicas/tecnologias acordo com as — utilizac3o de técnicas de concecdo e InterFr:et 70 %
audiovisuais abordadas ao necessidades formativas desenvolvimento de ideias Out 2017
longo do curso, nos médulos dos alunos — elat?oragao de documentos de suporte ao Documentos gz;z::ntacao/ - ;018
das disciplinas de formacao Implementar o projeto PrOjetO ) de apoio 20 % )
técnica, com relevancia para | elaborado, utilizando Design e pro'iotlpag(.em N Bibliografia °
os projetos dos alunos conhecimentos diversos B eIaboragaq de diagramas e guides especifica DPS
das diferentes disciplinas con?ept~ua|s; o 10 %
da formag&o técnica . —(;eaIleaga?o dle prot?t|p~o(s) Software de ’
rodugdo e implementagdo ~
; : . o gestdo de
Concretlza.r O projeto em — construcao, montagem e edicao de roietos
um ou mais produtos : proj
| g elementos media Software
multimédia interativos s ~
— reallzagfo de versoes do(s) produtcz(s) necessario ao
Apresentar o projeto em Apresentagao/defesa do projeto em trés fases: desenvolvi
trés fases do seu — analise e planeamento mento dos
desenvolvimento — design e prototipagem projetos
— producdo e implementagao
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Planificagdo Anual 2017/2018 — Curso Profissional de Técnico de Multimédia, PROJETO E PRODUCAO MULTIMEDIA - 122 ANO

Mddulo 3 - Projeto Il

Conteudos Objetivos Atividades Recursos Modalidades N2 de
e tempos
Instrumentos | previstos
de avaliagdo | Calendari
zagao
Metodologia e gestio de EIab.orér um projet'o Esclolha de 'Eema(s)/problema(s) para o projeto Equ?pa.mento Trabalho de 67 aulas
. N audiovisual, exequivel, de Pré-producao audiovisual .
projetos multimédia ’ o projeto (50 horas)
acordo com as necessidades — analise e planeamento Computadores 70 %
Técnicas/tecnologias formativas dos alunos — design e prototipagem Internet
audiovisuais abordadas |mp|ementar o projeto Produgéo Apresentagéo/ Jan 2018
ao longo do curso, nos elaborado, utilizando — construgdo, montagem e edi¢do de Documentos Defesa a marco
mddulos das disciplinas conhecimentos diversos das elementos media de apoio 0% 5018
de formacdo técnica, com | diferentes disciplinas da — realizagdo de versdes do(s) produto(s) Bibliografia
relevancia para os formacao técnica PSs-produgdo especifica DPS
projetos dos alunos Concretizar o projeto em um — realizagdo de testes de funcionalidade e 10 %
ou mais produtos multimédia conformidade Software de
interativos — realizac3o de versdo final do(s) produto(s) gestdo de
Apresentar o projeto em trés | Apresentaciio/defesa do projeto em trés fases: | Projetos
fases do seu desenvolvimento — pré-producio Software
Apresentar o relatério do — producio necessario ao
projeto e outros documentos _ pés-producio desenvolvi
relevantes Apresentacdo e defesa do(s) produto(s) fina(is) merlto dos
A.‘pres.entar O(S_) produto(s) e respetivos documentos de suporte projetos
final(is) do projeto elaborado
AEFC Planificagdo Anual PPM 12 PM




