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PLANIFICACAO ANUAL DE APLICACOES INFORMATICAS B (122 Ano)
2017/2018
Periodo | Dominios Conteudos Objetivos/ Estratégias/ Modalidades e N2 de
Descritores Recursos Instrumentos de tempos
avaliagao previstos
(45/60 m)
Introducdo ¢ Reconhecer as limitacdes das Exposicdo Oral Observacado direta
Programacdo linguagens formais (linguagens de
programacdo) face as linguagens Exemplificacdo de Capacidade
naturais conceitos Executar
Definir o conceito de algoritmo procedimentos e
Reconhecer a importéncia do Resolugdo de fichas relacionar conceitos
pseudocddigo de trabalho com situacoes
propostas
Quadro
Conceitos Especificar os diferentes tipos de Trabalhos individuais
fundamentais dados Videoprojector OoU em grupo
Identificar operadores aritméticos
Identificar os operadores l6gicos Computadores Teste(s) sumativo
1o Identificar as regras de prioridade tedrico
Periodo | Introducdo a Dis’ringuir ﬁpos de expressoes Internet 46
Programacé&o Definir variavel
Definir constante Manuais técnicos
Especificar declaragdes e
atribuicoes Apontamentos
Identificar instrucdes de entrada e
saida
Estruturas de controlo Apresentar as estruturas de controlo
em linguagem de pseudocddigo
Aplicar estruturas de decisdo e
estruturas repetitivas na elaboracdo
de algoritmos
AEFC Planificagdo Anual API 12%ano
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Array’s

Sub-rofinas

Infroducdo a
programacdo
orientada aos eventos

Conhecer vetores:
Declaracdo
Algoritmos de ordenacdo
Algoritmos de pesquisa
Outros algoritmos

Conhecer matrizes:
Declaracdes
Operadores bdsicos com
matrizes

Identificar funcdes

Identificar procedimentos

Identificar varidveis locais e varidveis
globais

Distinguir passagem de pardmetros:
por valor e por referéncia

Criar aplicagdes simples usando a
programacdo orientada aos eventos
com recurso a subrotinas e demais
conceitos aprendidos nos pontos
anteriores
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Periodo | Dominios Conteudos Objetivos/ Estratégias/ Modalidades e Ne de
Descritores Recursos Instrumentos de tempos
avaliacao previstos
(45/60 m)
Do GUI aos ambientes | Reconhecer a evolucdo histérica dos | Exposicdo Oral Observacgdo direta
imersivos ambientes graficos
Compreender a importdncia da Exemplificacdo de Capacidade
ergonomia e de outras conceitos Executar
componentes de cariz sensorial (o procedimentos e
som e, eventualmente, o tacto) para | Resolucdo de fichas relacionar conceifos
além da imagem, na interface de frabalho com situagoes
homem-mdquina propostas
Quadro
Realidade virtual Compreender o conceito de Trabalhos individuais
realidade virtual Videoprojector ouU em grupo
Identificar situacdes de realidade e/ou
virtual Computadores Teste (s) sumativo
Distinguir realidade virtual imersiva tedrico
de ndo imersiva Internet
8
?0 Introdygzo A | O conceito de Compreender o conceito de Fichas de frabalho
Periodo tTe°;_'°_ b a ' | inferatividade interatividade
Interatividade Manuais técnicos
Caracteristicas ou Identificar componentes de
componentes da comportamento ou técnicas Apontamentos
interatividade associadas ao conceito de
inferafividade Software especifico
Comunicacgdo
Feedback Pesquisa de
Confrolo e resposta informacé&o
Tempo de resposta
Adaptabilidade
Co-criatfividade
Niveis e tipos de Conhecer um ou mais modelos de
interatividade caracterizacdo de tipos e niveis de
interatividade
AEFC Planificagdo Anual API 12%ano
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Conceitos
Bdsicos
Multimédia

Como avaliar solucoes
interativas

O desenho de
solucdes interativas

Tipos de media

Conceito de
multimédia

Modos de divulgacdo
de conteldos

Identificar os diferentes tipos e niveis
de interatividade segundo uma
classificacdo

Caracterizar os diferentes tipos de
interatividade

Relacionar os diferentes tipos de
interatividade com o ambiente de
frabalho

Identificar objetos ou  solucdes
multiplas que sirvam de exemplo a
cada uma das classificacdes
estudadas

Reconhecer caracteristicas de
interatfividade em solucdes
informdticas online e offline

Identificar componentes de
interatividade em produtos digitais
Idealizar solucdes temdticas capazes
de dar resposta a problemas de
interatividade

Caracterizar os diferentes tipos de
media existentes que podem ser
combinados nos produtos
multimédia

Definir o conceito de multimédia

Diferenciar modos de divulgacdo de
produtos multimédia Online de
Offline

14
mulfimédia
Estabelecer a diferenca entre
Linearidade e ndo- aplicacdes multimédia lineares e
linearidade ndo-lineares
AEFC Planificagdo Anual API 12%ano
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Utilizagdo dos
Sistemas
Multimédia

&

Tipos de produtos Distinguir produtos multimédia
multimédia baseados em pdginas de baseados
no tempo

Tecnologias Compreender como é feita a
multimédia representacdo digital da informacdo

Bases sobre teoria da
cor aplicada aos
sistemas digitais

Geracdo e captura de
imagem

e como é realizada a amostragem,
a quantizacdo e a codificacdo num
sistema digital

Enumerar os recursos de hardware
necessdrios para a construcdo de
um sistema multimédia
mencionando algumas
caracteristicas elementares dos seus
componentes

Indicar as principais funcdes do
software de captura, de edicdo e de
reproducdo dos vdrios tipos de
media

Reconhecer os diferentes modelos
de cores usados em suportes
impressos e eletronicos

Esclarecer como se definem as
cores, recorrendo a software
adequado, nos vdrios modelos

Identificar os formatos de ficheiros de
imagens mais comuns, relevando as
caracteristicas mais importantes de
cada um, nomeadamente a sua
adequacdo oo tipo de suporte onde
as imagens vao ser colocadas
Demonstrar como efetuar conversdo
de formatos de ficheiros

Explicar o que é a compressdo de
imagens

Retocar e melhorar imagens

30
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Formatacdo de texto

alterando os atributos das mesmas
Alterar atributos de imagens para
uma melhor adequacdo a sua
utilizacdo

Proceder com eficdcia a captura de
imagens através dos dispositivos em
estudo

Conhecer software de gravacado,
organizacdo e exibicdo de imagens
em suportes dticos de memoria
Distinguirimagens vetoriais e de
mapa de bits, enunciando as
caracteristicas mais importantes de
cadaum

Criar desenhos e criar efeitos em
cada um dos tipos, recorrendo a
software especifico

Reconhecer a importancia da
escolha de caracteres e fontes e os
critérios a usar na formatacdo de
texto em diversos tipos de suportes
Utilizar adequadamente um gestor
de fontes

Analisar de forma critica o uso de
fontes em documentos de diferentes
tipos
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Periodo | Dominios Conteudos Objetivos/ Estratégias/ Modalidades e Ne de
Descritores Recursos Instrumentos tempos
de avaliacao previstos
(45/60
m)
Aquisicdo e Conhecer as nocdes bdsicas sobre captura, Exposicdo Oral Observacdo
reproducdo de som | edicdo e gravacdo, em suportes de memoria direta
auxiliar, de sons em diferentes formatos Exemplificacdo de
Converter formatos de ficheiros conceitos Capacidade
Capturar, editar e gravar sons num suporte ético Executar
Resolucdo de procedimentos e
Aquisicdo, edicdo e | Explicitar as nocdes bdsicas sobre a captura, fichas de trabalho relacionar
reproducdo de edicdo e gravacdo, em suportes de memdria conceitos com
video auxiliar, de video digital Quadro sifuacoes
Utilizar adequadamente o hardware e o propostas
software necessdrios d captura de video e o seu | Videoprojector
armazenamento no disco rigido do computador Trabalhos
30 Utilizagao dos Utilizar programas de edicdo de video e criacdo | Computadores individuais ou em
Periodo Sistemas de CD e/ou DVD video grupo 24
Multimédia Capturar, editar e gravar um video num suporte Internet
(continuagdo) ético e/ou
Fichas de Trabalho
Animagdo 2D Conhecer algumas técnicas de animagdo Teste(s) sumativo
digital Manuais técnicos tedrico
Realizar um mini-projeto de animacdo digital
com software de animacdo 2D Apontamentos
Divulgacdo de Reconhecer os métodos, as tecnologias e o Software especifico
videos e som via software necessdrio para a divulgacdo de
rede videos e som a partir de um servidor de uma Pesquisa de
rede informacado
Aplica-los em software cliente e servidor
Duracdo dos testes sumativos: 45 minutos a 90 minutos
As aulas de revisdo, realizacdo de testes e sua correcdo estdo previstos nos respetivos tempos letivos
Os critérios de Avaliacdo estdo definidos no @mbito do Departamento e constam no documento Critérios de Avaliagdo.
AEFC Planificagdo Anual API 12%ano




